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 چکیده

طاعون اثر آلبر کامو  رمان یِبه بررس یباز یۀنظر یِاست که با استفاده از ابزارها یرشته ا انیم یلیحاضر، تحل ۀمقال

یکی   .باشد یم ها از انواع رشته یعیوس فیدر ط اتینظر نیاز پرکاربردتر یکی ۀ علم ریاضی،ینظر نیپرداخته است. ا

 بهیه کردنِبرای ج آن از نتای بتوان در دسترس است تا یموثر نظریۀ بازی، مدل سازی پدیده ها های کاربرداز 

شده است.  همهگیر یک بیماری طاعون روایت یک جامعه ای است که درگیر بهره برد.و تعاملات  رفتارهاتصمیمات، 

 ۀارائ یبرا ،یریگ همه ت،یبشر یِرو شیپ یها از چالش یکیبا  ییارویآنان در رو ماتیو تصم کنانیباز در این مقاله،

به دو  ماتیواکنشِ کنشگران در مقابل تصم ن،یهمچن. اند شده میبه دو صورت نرمال و گسترده ترس تر قیدق ینشیب

را  ارانهیهم ریغ یرفتارها بر موثر عوامل. اند قرار گرفته یبررس مورد و شده میتقس ارانهیهم ریو غ ارانهیصورت هم

 یراهکارها گرید یدانست. از سو دیعدم آموزش و تقل ،یعدم آگاه ،ینفع فرد یدر عدم اعتماد، جستجو توان یم

. کامو در رمان شوند یم دهیمتمرکز کوچکتر د ریغ یها گروه ایائتلاف و  لیدر تشک ارانهیموثر در جذب تعاملات هم

 یو غالبا در دوراه میشو یم ریغافلگ یتکرار یها یدر باز چنانکه چگونه ما هم دهد یخود به وضوح نشان م

  گزینه  با انتخاب  آنی  نفع یِجستجو دهد، یرخ م  اجتماعی  دوراهی  های . آنچه در اکثر موقعیتمیریگ یقرار م یاجتماع

 باشند.  کرده  را انتخاب  همیارانه  گزینه  که  وقتی است  به  همه نسبت یبرا  تریبیش  که سبب زیان است  غیرهمیارانه

 کامو طاعون، آلبر دوراهی اجتماعی، ، نظریۀ بازی،گیریهمه: کلمات کلیدی

 

Abstract 

The current study is an analysis of Albert Camus' The Plague based on one of the most widely 

used theories in a wide variety of disciplines, the Game Theory. This theory of mathematics is 

one of the most widely used theories in a wide range of disciplines. One of the most effective 

applications of the game theory is to model the available phenomenon so that its results can be 

used to optimize decisions, behaviors, and interactions. According to the main plot of the novel, 

the players and their decisions in the face of one of the world’s challenges, pandemic, are 

illustrated in both normal and extensive forms. Moreover, the players and their cooperative and 
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non-cooperative reactions are evaluated and analyzed. The reasons behind the non-cooperative 

behaviors can be found in the lack of trust, preference of the individual utility over the 

community, lack of awareness and learning, and imitation. In this work, decentralized groups are 

found to be an effective way to attract collaborative interactions. In his novel, Camus clearly 

shows how we continue to be surprised by repetitive games of pandemics and often find 

ourselves in a social dilemma. Players in social dilemma seek immediate individual utility in 

choosing the non-cooperative option. 
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 مقدمه .1

. دهدبه وضوح نشان میها را  تیشخص رویِپیش یهانهیا و اقدامات، گزهزهیانگ نیارتباط ب توضیحِبا  1یباز نظریۀ 

مختلف  یها یاستراتژ نیفرد در گروه ب کهایِ ییِ انتخابنیب شیپی ، باز یتئوریکی از اساسی ترین کاربردهایِ 

زوما در قالبِ یک نظریۀ بازی ، نویسندۀ فرانسوی، معتقد است که تمامِ ارتباطات و تعاملات را باید ل2است. ژاک اِرمان

در انسان ها ما  ۀزیاز آنچه انگ یتر قیدرک عممدل سازیِ تصمیمات بر اساس نظریۀ بازی،  (.2007، دید )نک بینمور

ای است که بالاترین دهد. نتیجۀ مطلوب، نتیجهنتیجۀ مطلوب است را در اختیار قرار میشرایط مختلف برای رسیدن به 

مغان آورد. بازده برای هر دو بازیکن در بازی های دونفره )و یا تمام بازیکنان در بازی های بیش از دو نفره( را به ار

 های بعد بیشتر آن را شرح میدهیم. است که در قسمت 3این همان تعادل نَش

جنگ و بیماری از بزرگترین چالش های پیش روی بشر است که در قالب سناریوهای مختلف نظریۀ بازی قابل 

بقا  یاستراتژ یبه عنوان نوع را می توان  این دو چالشبه ی رفتار یپاسخ هاها و یا بررسی است. تصمیماتِ انسان

-میهایِ افراد مختلفِ یک جامعه در برابر همه گیریِ طاعون لبرکامو به روایت داستاندر نظر گرفت. طاعون نوشتۀ آ

 .دهدگیریِ افراد، بدون دخالت راوی، را نیز به روشنی ارائه می. کامو در این اثر جزئیاتِ ذهنی و نحوۀ تصمیمپردازد

، در قالب دهندخطر ابتلا به عفونت تغییر میدر برابر  وخود  یاناطراف در تعامل باافراد رفتار خود را اینکه چطور 

-مدل را روشن و عدم همکاریبرای همکاری یا  این تصمیماتبازی نظریۀ . های مختلف ترسیم شده استشخصیت

 .کندمیی ساز

  یباز ۀینظر .2

                                                           
1
 Game Theory 

2
 Ehrmann 

3
 Nash Equilibrium 



4ن نومنجان وُنظریۀ بازی و اصول آن برای اولین بار توسط 
تحت  یدر کتاب 1۹۹4در سال  5و اسکار مانگسترن 

 یاجتماع یها تیدرک موقع یبرا ینظر یچارچوبآنان مدل و  شد.منتشر « ها و رفتار اقتصادی  نظریه بازی»عنوان 

جان نش این نظریه را به ابزارهای  .ارائه دادند کیاستراتژ طیمح کیدر  ۀ آناننیبه مِیتصم یافتنِو  کنانیباز انیدر م

)تام سیگفرید  برای وی شد 1۹۹4که منجر به دریافت جایزه نوبل  ی حل مسائل دنیای واقعی مجهز کردبرا ریاضی

. اقتصاددانان به طور وسیعی شروع به استفاده از این نظریه به طرق مختلف کردند. در حال حاضر و با شروع (20

 ستیز شناسی،مردم ی،روانشناس، سیاستاز جمله های مختلف طیف وسیعی از رشتهدر  قرن بیست ویکم این نظریه

است. با استفاده از این نظریه سناریوهای مختلف و قرار گرفته مورد استفاده و غیره تجارت ،، جنگیتکامل یشناس

 کیهنوز  ظریهاین ن، فراوان یها شرفتیبا وجود پ. شوندمی ینیب شیآنها پ جینتاو  های مردم تجزیه و تحلیلانتخاب

 ها مانند ادبیات مغفول مانده است. و در بسیاری از رشته دانش جوان و در حال توسعه است

( در کتاب 2007) 6مورکن بین بازی تجزیه و تحلیل کرد. قالب بازی دید و بر اساس نظریۀتوان در تمام تعاملات را می

 :نویسدمی« ای مختصرنظریه بازی: مقدمه»

 یِباز یک ،eBayدر  گرانمعامله مناقصۀ است. یرانندگ یباز کی ، نمایشِنیسنگ کیرانندگان در تراف انورِم

 ی. وقتاست یزنچانه یِباز یک ،ندهیدستمزد سال آ در رابطه با هیشرکت و اتحاد کیۀ مذاکر. استحراج 

. هستند یاسیس یباز کی در حال اجرایِ، کنند یفرم خود را انتخاب م لتمخالف در انتخابات پ ینامزدها

 یاقتصاد یباز کی ،ذرت یهاروز دانه متیق اعلامزمانِ در  ییفروشگاه مواد غذا کیصاحب تصمیم گیریِ 

 (1) در حال انجام است. یباز کی، ی بین انسانهاستتعامل گاه، هر است. به طور خلاصه

7کنیبازدر متن بازی،  افرادهای مختلفی است. عبارات، عناصر، سناریوها و فرضیه شاملِ نظریهاین 
 شوند یم دهینام 

-تیدر موقع با یکدیگر رفتار ۀدر مورد نحو هاها و چالشبا در نظر گرفتنِ فرصت ی دارند. آنهامختلف 8ترجیحات که 

 رساندنِ حداکثر به یبرا کنیاست که هر باز نیا یباز نظریۀدر  یهفرضترین . مهم کنندگیری میتصمیم، مختلف یها

۹سود
 ایآ نکهیا ؛کندیرا مشخص م کنیهر باز 10یاحتمال اقداماتِ و کنانیتعداد باز ،یباز کیکند. تلاش میخود  

 ایسود  و مقدار 11جهینت ،انتخاب شده ماتاقدا نهاییِ بِی. ترکیا به ترتیب و حرکت کنند همزمانبطور  دیبا کنانیباز

ان با و انتخاب هایِ محتملِ دیگر بازیکن انِ بازی به انتخاب های خودبازیکن. دنشونامیده می 12بازدهزیان هر بازیکن، 

                                                           
4
 John von Neumann 

5
 Oskar Morgenstern 

6
 Ken Binmore 

7
 Player 

8
 preferences 

9
 utility 

10
 strategies 

11 
outcome 

12
 payoff 



دقت فکر میکنند. بنابراین نتیجه هر چه که باشد؛ شاد یا تراژیک، مضحک یا جدی، عادلانه و یا ناعادلانه همه به انتخابِ 

 . گرددباز میفرد 

-، مجموعیبی/ ترتهمزماننرمال/ گسترده، متقارن/ نامتقارن، متعددی دارند که در آن میان  و حالاتِ هاها ویژگیبازی

همچنین، از میانِ انواع . (2015، 13نیتیشا) آنها هستند نیتر جیرا )رقابتی( غیرتعاونی تعاونی/ صفر وغیرصفر/ مجموع

بازیِ کالای  بازی قدرت نمایی، بازی اعتماد به حریف، ی،زندان ها در این نظریه، بازی ترسوها، معمایِبیشمار بازی

ها و هستند. در اینجا ابتدا حالات متفاوت بازی هابازی پرکاربردتریندهی از جنگ تصاحب طعمه و علامت عمومی،

  دهیم.شرح میمعرفی و ها را سپس انواع پرکاربردترین بازی

 هاهای بازی. حالات و ویژگی1.2

 نامتقارن/ متقارن. 1.1.2

 به دارد و نه یبستگدیگر که در بازی اتخاذ شده  یها یخاص به استراتژ یاستراتژ کی ۀبازد در حالت متقارن،

 ،ی، بازی ایجاد نشودرییتغهای بکارگرفته شده ۀ استراتژیدر بازد ،کنانیباز تیهو یعنی اگر با تغییر. نِ آنبازیک

 حق که هر کدام دو )دو بازیکن( شامل دو نفر ،ساده اریبس؛ بازیهایی متقارن هستند 2×  2 یهایازاکثرِ ب .متقارن است

 کنیهر باز یبرا فردیبازپرداخت  کیبا  جهیممکن است وجود داشته باشد و هر نت جهیدارند. تنها چهار نت انتخاب

های نمونه . مراجعه شود(2.2ها به قسمت )برای توضیح این بازی یزندان بازی ترسوها و معمایِشود.  یم فیتوص

 بازی متقارن هستند.

و  ماتومیاولت یبه عنوان مثال ، باز. وجود ندارد کنیهر دو باز یبرا کسانی یمجموعه استراتژ ،نامتقارن حالتِدر 

 نامتقارن یبازک بازار نیز یک یبه  دیورود سازمان جد. دارند یمختلف یهایاستراتژ کنیهر باز یبرا کتاتورید یباز

 کنند. یبازار اتخاذ م یکورود به  یبرا یمختلف یها یمختلف استراتژ یسازمان هااست؛ 

 نرمال/ گسترده. 2.1.2

 ،سیماتر شود.یداده ممایش ن ی یا ماتریسیبه صورت جدول یباز یهای، بازده و استراتژنرمال در شکلِ

 در نرمال و ترسیم ماتریس شکلِ بنابراین، دهد. یآنها را نشان م یاحتمال جیو نتا یمختلف باز کنانیباز یهایاستراتژ

 . ندکیتعادل نش کمک م یافتنِ غالب و یها یاستراتژ ییشناسا

 یکه به طور تصادف ییدادهایرو ییدر بازنما که شودیم نمایش داده یریگمیبه صورت درخت تصم گسترده یِباز

 عناصر و اجزای آن شامل:که  ددارساختار درخت مانند  کی یباز نی. اکاربرد دارندافتند  یاتفاق م

 (: Nodes)گره ها  -1

 (decision nodesگره های تصمیم ) ₋

 ( initial nodeگره اولیه ) ₋
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 Nitisha 



 (terminal nodesگره های پایانی ) ₋

 (branchesشاخه ها ) -2

 (player labelsبرچسب بازیکنان ) -3

 (action labelsبرچسب عمل ها ) -4

 (payoffsپیامدها ) -5

 هستند. (information setsمجموعه اطلاعات ) -6

 زین کنیهر باز برایِ و بازده یاقدامات عملو در این ساختار  شود یمختلف نشان داده م یدر گره ها کنانینام باز

 شود. یداده م

 همزمان/ ترتیبی. 3.1.2

های ترتیبی، البته در بازی. ندارند گریدقبلیِ همت ادر مورد حرک یاطلاع کنانیبازبرخلافِ ترتیبی، در حرکت همزمان، 

همزمان به صورت  یها یزبابازیکنان تنها از حرکات قبلی اطلاع دارند وشناختِ دقیقی از استراتژیِ همدیگر ندارند. 

  .شوندنمایش داده می )درختی( به صورت گسترده یمتوال یها یو باز نرمال )ماتریسی(

 مجموع صفر.  4.1.2

برنده شدن یک نفر در ازای  برد و باخت است؛ ستمیس کیصفر نشان دهنده  جمعحاصلبا  یباز کی، یبه طور کل

 یها یباز ر رامجموع صفۀ دو نفر یها یع صفر هستند. بازوجمماز نوع  یسالن یهایباز شتریب باختِ نفر دیگر.

وجود  کنانیباز نیمذاکره ب یبرا یلیدل چیمجموع صفر ه ۀدو نفر یباز. در (2013،  14اووِن) نامند یم نیز یرقابت

 است. ها  یباز ریبا ساد و این تفاوت عمدۀ این بازی باز یم یگریکه برنده شود، د یندارد: در واقع ، هر کس

 غیرتعاونیتعاونی/ . 5.1.2

 در .کنندبرای هدفی مشترک تلاش میپردازد که یم یتعاون یهاگروه ایها تعامل ائتلاف یبه چگونگ یتعاون یهایباز

و  شودبررسی می کنانیباز نیدر ب یا پاداش بازده میتقس ن فعالیت اعضا وا، میزهاگروه یریگشکل ۀنحو ،یباز نیا

 لیو تشک یروند چانه زنبر  دیتأکتعاونی  یها یدر باز .باشدمیازیکنان بندی بین بترین تقسیمیافتنِ عادلانه ،هدف

 است.ائتلاف 

مورد بررسی  (به اهداف خود دنیرس یبرا) گریکدیبا آنان  یمنطق و تعاملاتِ افرادبرخورد  ۀنحو یتعاونریغ یبازدر 

 جیموجود و نتا یهایاست که در آن فقط استراتژ کیاستراتژ هایی، بازیتعاونریغ یباز نیتر جی. راگیرندقرار می

ها یا همان تعادل بهترین انتخابها یافتنِ هدف از تحلیل این بازی .ستاو ترجیحات فرد ها نهیاز گز یبیحاصل از ترک

به  ایاست که در تعادل هستند  ییها یاستراتژ یبر جستجو دی، تأکتعاونیریغ یها یدر بازبنابراین  نش است.

 هستند.  بهینه یریتعب
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 هاانواع بازی .2.2

15زندانیدوراهی  .2.2.1
 

به  به طور جداگانه بازجویی میکند.را  نیمظنونندارد  اریدر اخت یکافشواهد  که سیپل و شونددستگیر میدو مظنون 

 .داردپیش روی خود سکوت  ایاعتراف  دو انتخاب یهر زندان شود وداده می در صورت همکاری پاداشپیشنهاد آنها 

 .دشویکند و آزاد میم افتیپاداش در، کند یسکوت م یگریکه د یاعتراف کند در حال انیاز زندان یکیاگر  حالت اول،

جرمی که مرتکب و  یمشارکت ریرفتار غ لیبه دل باید گردد ویممحکوم  گرید یخاموش بر اساس شواهد زندان یزندان

، پس از مدت سکوت کنند و اعتراف نکنند یاگر هر دو زندانحالت دوم، در زندان بماند.  یمدت طولان یبرا شده است

، اگر هر دو طرف اعتراف کنند در حالت سومشوند.  یآزاد م ،تیمحکوم یبرا یشواهد کافعدم وجود  لیبه دل یکوتاه

در  ی. مشکل اصلکنندو بیشتر از حالت دوم در زندان سپری می حالت اولکوتاهتر از به مدت هر دو مجازات خود را 

 . و اعتراف کردن است نو عدم اعتماد به شریک و خاموش ماند اعتماددر  هااین انتخاب

16ترسوهابازی  .2.2.2
 

 که منحرف یراننده ا نیاول و کنند یرانندگ گریکدیبه سمت دو راننده  طور کلی به این صورت است کهین بازی بها

از طرفی خارج نشدن از ، اما دباش بزدلخواهد  یشود نم یکه وارد مسابقه م یاراننده قائدتا .شودخطاب  جوجهشود 

است.  کنیهر دو باز یبرابهتر از مردن و  بدتر از بردنجوجه خطاب شدن . تصادفی مرگبار در پی دارد ،مسیر

اگر  .ندآور یبه دست نم یزیچ کنانی، بازیتساودر حالت منحرف شوند.  کنیدهد که هر دو باز یرخ م یزمان یتساو

 ،یباز نیا پایان در کنی! پاداش هر بازرندی، ممکن است هر دو با افتخار بمباشدشان یاز زندگ ترمهم شانغرور

دو حالت  ترسوها یمطلوب تر است. باز جهی، نتباشد شتری. هرچه سود باستباخت  ایسود حاصل از برد  ایارزش 

. (برد، باخت )( و باخت، برد) ؛شود یراننده برنده م کیشود و  یراننده بازنده م کیکه در آن  داردتعادل نش 

فراتر  گریاز حداقل سود در دو حالت ممکن د کنیافتد که سود هر بازیاتفاق م ی، زمانیاجتماع بمطلوحل راه ،یتساو

رخ ندهد. در  یبر اساس منافع شخص کنانیباز یریگ میهنگام تصمدر و ممکن است  ستیتعادل نش نحالت  . اینرود

 . دیکن ی، بازدهد یانجام م گرید کنیاست که عملاً برعکس آنچه باز نیکاملاً غالب ا یژ، استراتترسوها یباز

 فیحر رایب را یممکن باز جیها و نتانهیگزبازی  ابتدای همان در است که نیاترسوها  یخوب در باز تژیاسترا کی

-اصطلاحا علامت) یتهاجم و یقو لیگنایسارسال  و خود هاینشان دادن برنامهتوان با . این کار را میمحدود کنید

 سوار شدنتواند قبل از  یراننده م کی به عنوان مثال .کند ینیعقب نش که او را وادار به انجام داد مقابلطرف  به (دهی

 یباز لیدر اوا ای و قفل کند میخود را در حالت مستق ماشین فرمان ،ببنددپشت سرش  به را شیدست ها نیبه ماش
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در بازی  ین رفتاریاز چن گریدۀ نمونکند.  وادار به تسلیمرا  مقابلکند تا راننده  اپپرت رونیفرمان را از پنجره به ب

  .، دیددوزدبه هم میرا  شیلب ها که در اعتصاب غذا معترضیرفتار  توان درترسوها را می

17دهیعلامت .3.2.2
 

این در  یک بازیکن اطلاعات دارد و دیگری ندارد. دهد، یعنیدر شرایط اطلاعات نامتقارن رخ میدهی  ازی علامتب

. کندمیبازی  شود نامیده می« پیام»از چندین عمل را که  ییک ،فرستنده بازیکن اول، ابتدااست ترتیبی از نوع بازی، که 

دهی این ارسال پیام را سیگنال یا علامتد. کن مشاهده پیام فرستنده بازی می بعد ازۀ پیام، گیرند ،سپس بازیکن دوم

، آبجو را در این بازی، نفر اول )فرستنده(است.  18املت -از این نوع، بازیِ آبجو ی مشهورهایکی از مثال نامند.می

برای  مبارزه تواند یکی از دو عمل با توجه به انتخاب غذای فرستنده، می گیرنده پیامبیشتر دوست دارد و 

و اگر فرستنده ضعیف باشد  بازد می او ،فرستنده قوی باشدمبارزه را انتخاب کند و را انتخاب کند. اگر  متسلی یا آبجو

 گیرنده نیزاش وابسته است.  به بردن یا باختن وی و همچنین انتخاب غذای مورد علاقه فرستندهبرد. دستاورد  می او

در  .دستاوردی نخواهد داشتدر غیر این صورت،  به دست خواهد آورد، ، دستاوردی مثبتبا بردن در برابر فرستنده

افزایش برد خود را احتمال فرستد تا رزشمند میدهی فرستنده یا بازیکن اول معمولا پیامی پرهزینه و یا ابازی علامت

 دهد.

19خوب سامریِبازی  .2.2.2
 

 یاگر کسکند، کمک می فردی در خطر است و درخواست شود. یانجام م کسانی کنانیاز باز یتیتوسط جمعاین بازی 

کردن در  ند. کمکنک ینم افتیدر سودی چیههیپکدام کمک نکند  یو اگر کس ردیگ یده سود م کنیکمک کند هر باز

 کسیاگر  ، وسود را از بازده خود کم کند کی دیند باککه کمک  یکنیباز هر نیدردسر است و بنابرا کی موقعیت خطر

را ه انجام کار بازد عدم ، باداشته باشدقصد کمک  کسیاگر  حال. است کمک بهترین کار ارائۀ ،نداشته باشد کمک قصد

کنند با  یاستفاده م یاستراتژ کیتنها تعادل نش که در آن همه به طور مستقل از  نی. بنابرادبه حداکثر رسانتوان می

 شتریب تیهرچه جمع. فرصت وجود داشته باشد کی قاًیاز هر ده مورد دق دی، با یتعادل نیشده است. در چن ترکیبهم 

 ادیکنند و فر یکمک م 10/۹، هرکدام با احتمال  کنیدو باز . فقط باابدی یکاهش م هر فرد ی، شانس کمک براباشد

 یکم اری، هرکدام با احتمال بسکنیباز ونیلیم کیشود. با داشتن  یگرفته م دهیبار در صد مورد ناد کیکمک فقط 

 دهد.  یپاسخ نم هیچکس کمک ادیاز هر ده بار فر باًیکنند که تقر یکمک م

در خیابان مورد )کیتی جنوویس( زن  کی؛ دهد ینشان معواقب وحشتناک این بازی را  ،ورکیویدر ن یمشهورمثال 

 چیاما ه دندیکمک را شن یاو برا فریادهایِ همسایه( 38) هاهمسایهاز  یاری. بسدیبه قتل رس حمله قرار گرفت و سپس
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که زندگی در شهرهای کوچک توان نتیجه گرفت بنابراین می (.2017، 20)برگستروم تماس نگرفت هم سیبا پل یکس حت

اگر ها هم قابل تعمیم است. گیریبا تعداد کم میتواند در این شرایط نتیجه بهتری داشته باشد. همین شرایط برای رای

هایِ بزرگ به آورد. تقسیم گروه یرو رمتمرکزیغ ستمیس کیبه  دیدهند، با یاز مردم رأ یشتریتعداد ب میخواه یم

است  یهیدادن را که بد یرأ یبرا اقیاشت مهم و بااهمیت دیده شود که عدم ،یکه در آن هر رأ ترهایِ کوچکگروه

 .کند شتریکنند، بیاز مردم احساس م یاریبس

21شکار خرگوش .5.2.2
 

شکار  یاو مکاری بازیکن دیگر هشکار گوزن با  باید بین دو انتخابِ هرکدام. روندمیشکار نفربرای دو  یباز نیدر ا

در  این اام دارد کنیهر دو باز یسود را برا نیشتریگوزن ب شکار. ندرا انتخاب ک یکی، انفرادیخرگوش به صورت 

 اگر یکی از بازیکنان نفع فردی. ممکن است زمان و تمرکز بیشتری ببرد که کنند یهمکارکه آنها با هم ی است صورت

این کار او سبب فراری دادن گوزن  ،را در نظر بگیرد و برای اینکه گرسنه نماند خرگوش را شکار کند و کوتاه مدت

 کند. هیچ سودی دریافت نمی  دیگری و میشود

 

 پیشینه .2

 ی، شعرهاشنامهیرمان، داستان کوتاه، نما .(2013مز ا)بر است «مغفول ۀنیزم» کی اتیدر ادب یباز نظریۀ کاربردِ

 یهایباز»کتاب  در .هستند یباز یۀنظر اومانیستی کاربردِ یها برانهیزم نیاز بارورتر اشعار اپرا یو حت یداستان

 .استتجزیه و تحلیل کرده یباز یۀنظررا با استفاده از ایزار انجیل  هایداستان (1۹80مز )ابر یج ونیاست ،«انجیل

انسانیِ انجیل به این  یتهایخدا و شخصبر روی ترجیحات و تصمیماتِ  در کتابش با اعمال نظریۀ ریاضی بازیبرامز 

برای هر دو  یابیقابل دست جینتا نیند که منجر به بهتراهرا انجام داد یکیاستراتژ یآنها انتخابهاکه  رسدنتیجه می

در حوزۀ  یبه طور جداولین اثری است که  و همچنین زمینه نیدر اآثار  بارزترین یکی ازاین کتاب  . طرف شده است

که بر اساس هستند از دیگر آثار ادبی های شکسپیر، نمایشنامه است.نظریۀ بازی را بکار گرفته ،علوم انسانی و ادبی

 او شکسپیر و تصمیمات منطقیِ. های مختلفی مورد بررسی قرار گرفته انداز جنبه و اندشدهسازی این نظریه مدل

 و مدل سازی درختیِ تصمیمات این دو بازیکنمتوالی رومئو و ژولیت  های استراتژیکِ(، بازی2018 22رایتین)و

(، 2018، 24کرتِه و دِلوشرفتار سزِار و سرانجام او به عنوان مرگ یا خودکشی ) (،2010، 23کوکر و هوسمن)

( و 2020، 25فرانسیسکو و براوندرختی ) شکلِالگوسازی رفتار هملت و مدل سازی تصمیمات و ترجیحات او به 
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به صورت ماتریس و نمودارهایِ درختی )مظفری و هملت، اتللو، آنتونی و کلوپاترا همچنین مدل سازی سه نمایشنامۀ 

  باشند.شده در این حوزه میاز جمله تحقیقات انجام ( 13۹۹اقبال، 

. در نهایت بینشی برایِ آنچه نماید ارائهو  گیری را  مدلسازیکوشد تا تعاملاتِ بازیکنان در بازیِ همهمقالۀ حاضر می

نی، رشد و اصلاح فرهنگ )خنجرخانی، بختیار نصر آبادی و ابراهیمی دینااست، یعنی هدف از مطالعات میان رشته

 ( ارائه نماید.1388

 

 طاعون و اساس نظریۀ بازی .3

ی داشته که به هیچ عنوان آمادگی مواجهه با آن یانسانها تیبر جمع یمخرب راتیتأث یعفون یهایماریب در طول تاریخ

گیری ها در طول بشر ثبت شده است و ، یکی از بدترین همه1151در سال  ایرانی طاعون به عنوان مثال .اندنداشتهرا 

بیماریهای طاعون و وبا یکی از مهمترین دلایل فـوت زودرس به عنوان مثال،  .شدمیلیون نفر  2 مرگ تقریباباعث 

توجهی عامه مردم به برخی کم سـلامت و بهداشـت مـردم و عـدم توجـه حکومـت بـه بوده وعصر صفوی  افـراد در

از  شیب «اهیمرگ س» ای کیبوبون(. 38: 13۹6پور سیلاب، پرغو و علی) اندموثر بوده گیریهمه اینمسائل بهداشتی در 

در اروپا  1۹)سل( در قرن « دیطاعون سف» همچنین شیوع .کشت 1351تا  1346را از سال  اروپا تیسوم جمع کی

  .آموختاز آنان باید د که نده یما قرار م اریرا در اخت یادیز یآفتها درسها نی. ادجمعیت زیادی را به کام مرگ بر

این  .به چاپ رسید 1۹47آلبر کامو است که در سال  ه و فیلسوف بزرگ فرانسویکتاب طاعون اثر برجسته نویسند

ای که در سکوت رفته رفته به زیر آوارِ یک جامعهشود.  می طاعونگیری دچار همهای است که  روایتگر جامعهکتاب، 

 در مواجهه با های متفاوت هر یک از مردم شهر نشواک در این اثر کهنکته جالب توجه این است . رودمصیبت می

 تصمیماتِتغییرات رفتار و احساسات و  شاهدِخوانندگان به طور مستقیم  به تصویر کشیده شده است و طاعون

دخالت در بدون  یو، وقایع رادکتر رکامو با قرار دادنِ یک راوی،  آلبر. دگیری هستناین همهدر مقابل آنان اجتماعی 

توانیم تا حدود زیادی از ترجیحات، افکار کند و ما میهای داستان یا بازیگرانِ این بازی روایت میتصمیماتِ شخصیت

 ها در این داستان استفاده کنیم. و احساسات بازیکنان برای مدل سازی بازی

آپارتمانی که  سرایداربیند. کند میمیهایی مرده در ساختمانی که زندگی شود که ریو موششروع می آنجاداستان از 

دکتر کاستل مشورت  شبا همکار یماریب علائم در مورد . اوردیمیم با یک بیماری عجیب، کنددر آن زندگی می او

مقامات شهر  سپس به همکار و به پزشکانِ را طاعون است. نظر خود این بیماری رسند کهیم جهینت نیبه او کند یم

با  مقابله با آنو درمورد  ستیکه اوضاع جدکنند  قبولحاضر نیستند ، مسئولینشود. توجهی نمی ولیل میدهند انتقا

خوش  بسیار یزبان با شود، اما یم منتشر یاقدامات کنترل برایِ یرسم ییها هیاعلام کنند.نیش و کنایه صحبت می

اش افکار عمومی مقدس است، نباید آشفته»اینکه آنها با توجیهاتی مثل دهد. نشان اوضاع را کمرنگ  وخامتِ که نانهیب



( سعی در کتمان حقایق داشتند. با وجود اصرار برخی از پزشکان و برگزاری جلساتی با استانداری، 6۹ کامو،« )کرد

 (.83 کامو،« )انکار بیماری طاعون»تدابیر بیرحمانه تری اتخاذ میشود؛ 

لین بازیِ این رمان را ، یعنی تیم پزشکی و مقامات، با یکدیگر، اوتعاملات، کنش و واکنش و برخورد این دو بازیکن

تشخیص درست بیماری و یا تشخیص نادرست برای پزشکان، د. عمل و عکس العملها در این بازی دهشکل می

بر اساس  پذیرش وجودِ یک بیماری فراگیر و یا عدم پذیرش وجود یک بیماریِ فراگیرو برای مقامات،  بیماری

. تشخیص درست و 1آید؛ تشخیص پزشکان است. در ترکیب این انتخاب ها چهار حالت ممکن برای بازیکنان پیش می

 . تشخیص نادرست و عدم پذیرش. 4. تشخیص نادرست و پذیرش، 3. تشخیص درست و عدم پذیرش، 2پذیرش، 

واحد مثبت برای پزشکان در  1، مقاماتیِ و پذیرشِ این تشخیص از سو تشخیص درستِ پزشکانبرای در حالت اول 

نظر گرفته میشود چراکه این حالت مطلوب ترین برای آنها است. از سوی دیگر این یک واحد منفی برای مقامات است 

در حالت )و این مطلوبِ آنها نیست(.  مجبور به پرداخت هزینۀ قرنطینۀ اولیه و کارهای پیشگیرانۀ اولیه میشوندچون 

یعنی به میزان بی اعتمادی و بی احترامیِ مقامات نسب به پزشکان  مقدار 𝑎 ،احد تشخیصِ درست پزشکانو 1دوم از 

(. این عدم پذیرش برای مقامات مطلوب است چراکه در ابتدا مجبور α -1) شودتشخیصِ آنها کم می در عدم پذیرشِ

ر شدن پندمیک را باید پرداخت کنند بنابراین نتیجۀ مقدار هزینۀ فراگی 𝑏شوند اما در نهایت ای نمیبه پرداختِ هزینه

واحد فرض نمایم  1اگر هزینۀ قرنطیه اولیه را  به عبارت دیگر، ( خواهد بود.𝑏 -1) انتخابِ حالت دوم برایِ مقامات

هزینۀ مهار بیماری یا جبران خسارت پس از فراگیرشدن بیش از یک واحد فرض شده است، چراکه هزینۀ جبران 

 بیش از قرنطینه اولیه و  گاها چند برابر هزینه قرنطینه اولیه است. پندمیک

واحد منفی برای پزشکان و پذیرشِ تشخیص نادرست که منجر به  1که پذیرفته شود  یحالت سوم تشخیص نادرست 

یصِ تشخحالت چهارم در واحد منفی در نظر گرفته میشوند.  1مورد از سویِ مقامات نیز است پرداختِ هزینۀ بی

اند ای پرداخت نکردهنادرستی که پذیرفته نیز نشده نتیجۀ خنثی برایِ پزشکان و عدم پذیرش توسط مقامات که هزینه

 دهد.نتایجِ بازی اول را بر اساس انتخاب های احتمالیِ بازیکنان نشان می 1شکل  هم صفر در نظر گرفته میشوند.

 

  مقامات

  پذیرش عدم پذیرش 

 تشخیص درست ƅ-1 α-1 1- 1 تیم پزشکی

0 0 1- 1- 
تشخیص 

 نادرست



 

 b ˃ 2و    a 0 ≥ ≤ 1مفروضات:  

 : ماتریسِِ بازیِ اول )بازی تیم پزشکان و مقامات(1شکل   

استراتژی   a=  0بافرض . بنابراین دارد bو  aبستگی به پارامترهای  اول برای هر بازیکن پیامدهای قابل تصور بازیِ

 تعادل بازی در این حالت، برای مقامات استراتژی غالب و مغلوب نداریم.است و  درست تشخیصِ ،غالب پزشکان

و  1در این حالت مطلبوبیت انتظاری پزشکان برابر مسولین. و پذیرشِ پژشکان ؛ تشخیص درستِ تعادل یکه است

 غالب کاملا استراتژی  a=  1با فرض  نیز نتایج مشابه است.  a=  5/0بافرض  است.  -1 مطلوبیت انتظاری مسولین

تعادل بازی در این حالت چندگانه  برای مقامات استراتژی غالب و مغلوب نداریم. و درست استتشخیص  ،پزشکان

 نمایش داده شده است. 1جدول که  است و سه تعادل نش داریم

   a=  1گانه نش با فرض : تعادل سه1جدول        

 ۀنتیج

انتظاری 

 مسئولین

 ۀنتیج

انتظاری 

 پزشکان

تشخیص  پذیرفتن نپذیرفتن

 نادرست

تشخیص 

 درست

 

 1تعادل  1 0 1 0 1 -1

 2تعادل  0 1 0 1 0 0

 3تعادل  2/1 2/1 0 1 0 -1

 

افتتاح  مارستانیدر ب ژهیبخش و کی. شودمشخص می ریهمه گ یماریب کی وجودِ، ریمرگ و م شیبا افزاسرانجام 

 یانجام م یتر دکنندهیتعداد کشته شدگان، اقدامات ناام شیشود. با افزایتخت آن پر م 80 که ظرف سه روزشود، یم

روزانه به  ریکه تعداد مرگ و م یهنگامشود. یم ها انجاموتدفین بدون حضور خانواده اندشده نهیشود. خانه ها قرنط

بنابراین مسئولین ناچار به پذیرش وجود  شود.یطاعون رسما اعلام م وعیرسد، شهر مهر و موم شده و شینفر م 30

بازیِ متوالی با اطلاعات ناقص بین دو گروه گیری از سویِ مقامات شوند. با پذیرشِ این همهیک بیماری پندمیک می

« مردم تصوری از طاعون نداشتند یا تصورشان نادرست بود»چراکه، گیرد. بازیکنان، مسئولین و مردم، شکل می

از سویِ مسئولین و  عدم انتشار اطلاعاتو  انتشار اطلاعات و عکس العملها در این بازیِ متوالی (. عمل75کامو، )

به صورت  (extensiveتوان به صورت درختی )آنها توسط مردم هستند. این بازی را می همراهی همراهی و عدم

 2شکل  نشان داد.

  

 

 



 

 است.   b ≤ 3مفروضات: 

 های آبی مردم هستند. گره قرمز مسئولین و گره

 های )مردم، مقامات( استنتایج به صورت جفت

 

 )بازی مسئولین و مردم( نمودار درختی بازیِ دوم. 2شکل 

ای است که حکومت بابت شیوع و فراگیر شدن بیماری باید پرداخت کند. اگر مقدار هزینه bهمانطور که گفته شد، 

گیری توسط مسئولین بیشتر باشد، هزینه درمانِ همهموزش رعایت پروتکل ها و اطلاع رسانی به اندازه واحد هزینه آ

 نشان داده شده است. 3شود. خروجیِ نتایج بازی در شکل در نظر گرفته می 3یا برابرِ 

 )مسئولین : قرمز و مردم: آبی( . خروجی نتایج بازی دوم3شکل 

 

 و ندیآ یدر م قیبه حالت تعل یپست یها سیسرو. گرددمیسفر با قطار ممنوع  وشهر بسته  یهادروازهدر ادامه 

ارتباط با دوستان  ۀلیکوتاه تنها وس یهاتلگرام .شود یمحدود م ضروری یاستفاده از خطوط تلفن فقط به تماس ها

و  شودیماز این اقدامات  رتأثمروزمره  هایتی. فعالباشدیم هستند، شهراین خارج از که خانواده دیگر اعضای  ای

مقامات حکومت  شود. یهمچنان بدتر م تیوضعهشت ماه بعد تا رود. می ییانزوا و درونگرا سویِ مردم به هیروح

به احساسات خانواده  توجه، بدون یشتریجنازه با سرعت ب عیی. مراسم تشکننداعلام میو منع رفت و آمد  ینظام

 یم تحلیل جسمیو  یاز نظر عاطف یی، قوایِ مردم راو جدا دیتبع ندهیشود. احساسات فزا یانجام م ینمرحوم یها

 د.ده

تحت  هایِ متفاوتبه گونه را مختلفو طاعون افرادِ  گیافسردبا پذیرش وجود بیماری و این اقدامات سریع کنترلی، 

دهند. بنابراین یک های متفاوتی نشان میهای رفتاریِ خود واکنشو افراد با توجه به ویژگی دهد یقرار م ریتأث

  از اینناچار به انتخاب ِیکی و   روبرو است  هر کنشگرِ با دوگزینه  در آن  کهموقعیتی  گیرد.شکل می  اجتماعی  دوراهی

ت در کوتاه مد  فردی  نفع )جستجوی و عدم همکاری(  جمعی  نفع  از طریق  نفع فردی  )جستجوی همکاری: است  دو گزینه

 



رفتارهای مردم پس از انتشار اطلاعات به دو صورت بنابراین  .(  و خسران جمع از جمله خود او در دراز مدت

 :های زیر مورد بررسی قرار دادتوان به صورترا میهمیارانه و غیر همیارانه 

 رفتارهای همیارانه. 1.3

مبر، انمونه است. پیوستنِ بازیکنانی چون ر رمان و بهبود بیماران از اینیمِ امدادیِ ریو و موفقیت او در دتشکیل ت

یعنی پیوستن به  مبر،ار موندیررفتار همیارانۀ . شودمیبررسی  خوب سامریِجوزف گراند، ژان تارو در قالب بازی 

برایِ را مبر ارپس از آنکه مسئولان شهر درخواست این مدل رفتاری است. ای از نمونه یک تیم امدادی کوچک تر،

 یدوست م ینیرزمیاز تبهکاران ز یفرار با برخ یبرا کردند،خروج از شهر برای پیوستن به همسرش در پاریس رد 

 یفرصت، پس از مذاکرات فراوان با نگهبانانِ مرزی،  کنند. سرانجام ی خارجرا از شهر قاچاق او شود تا آنها بتوانند

پوشد تا خود را وقف از زندگی خصوصی چشم می»که بماند و  ردیگ یم میتصمناگهان  کند، اما یم دایفرار پ یبرا

مبر برای ماندن و کمک به بیمارانِ اموضوعی که در اینجا سبب افزایش اشتیاقِ ر (.32)کامو، « مبارزۀ جمعی کند

بود که به صورت مستقل از حکومت کوچک غیر متمرکز امدادیِ  هایگروه یکی از به وی طاعون شد ملحق شدنِ

  فته بودند.شکل گر

 رفتارهای غیر همیارانه .2.3

به اقوام و اعضای خانواده خود که  تا کنند از شهر فرار کنند یم یسع برخیپس از مهر و موم شدنِ ناگهانیِ شهر،  

از آنها توسط ماموران مسلح مورد اصابت گلوله قرار  یتعداد در نتیجه که بپیوندند ،در شهرهایِ دیگر ساکن هستند

فرار آنها خروج افراد از شهر ها باعث گسترش و شیوع بیشترِ بیماری میشود.  .شوندو کشته می رندیگ یم

  .قرار دارداده و نفع خود و جمع در دراز مدت )جستجوی نفع فردی( در مقابل تحمل دوری از خانو

و بازیِ کالای عمومی را  دکنترس و دلهره از کمبود منابع غذایی و بهداشتی مردم را به سوی مراکز خرید راوانه می

در این بازی که دو حالت همیارانه و غیرهمیارانه . شود یکوچک آغاز م اسیخشونت و غارت در مق. دهدشکل می

با توجه به اینکه به اندازه نیاز روزانه خود خرید کند و یا  ؛دهداجنماعی قرار می در یک دوراهیدارد بازیکنان را 

تهیه و در انبار ممکن است مواد غذایی و بهداشتی دچار کمبود و قحطی شود، به اندازه مدت زمان طولانی تر 

هنوز بسیار « با وجود چند اضافه حقوق عمومی»ها های زندگی بسیار بالا رفته بود و حقوقهزینه .داری کندخودنگه

گفت که بالاخره... )روی این کلمه با قدرت می»(. شهردار که از صاحبان بزرگ صنایع شهر بود 7۹کامو، مضحک بود )

کامو، « )کرد( بالاخره دیده نشده است که کسی از گرسنگی بمیردکه همۀ سنگینی استدلال روی آن بود اصرار می

معتقد کامو (. به نظر شهردار بدترین حالت زمانی است که کسی از گرسنگی بمیرد پس هنوز شرایط بد نیست. 80

توانست بر آن غلبه شد تدابیری که به فکر حکومت رسیده بود نمیبه خودی خود  متوقف نمی اگر اپیدمی» است که

غییری ظاهرا هیچ تاینکه  ؛دهدباجزئیات بیشتری شرح میگیریِ طاعون را شرایط زندگی در همهاو (. ۹6 کامو،« )کند

ترامواها پیوسته در ساعات معین پر بود و در عرض روز خالی و »شد و در برنامۀ وسایل نقلیۀ عمومی دیده نمی



استاندار آمار مرگ و میر را روزانه  ند،ای با طاعون میکردها و مقامات بازی زیرکانهروزنامه (.۹8 کامو،« )کثیف

( 145 کامو،«  )۹10رقم کوچکتری است از  131زیرا » ،و به صورت هفتگی طبق روال گذشتهد و نه کرمنتشر می

هایشان را زیر نقابی از شوخی نگرانی  (111 کامو،« )آماری از مرگ و میر در قبل نداشتند تا مقایسه کنند» که مردم.

این عقیده که » هایی برای حفاظت در برابر بیماری پیشنهاد میکردند. به عنوان مثال حلگروهی راهکردند. پنهان می

 کامو،« )ریختندها بیرون میای مست از کافهکند در مردم تقویت گشت، عدههای عفونی جلوگیری میاز بیماریالکل 

ها شده و یا پیشنهاد مکیدنِ قرص نعنایی برای حفظ خویشتن از سرایت سبب کمبود این قرص در داروخانه(. 112

 (. 145کامو، بود )

بازی ترسوها همانطور در در . ندشوحکومت میوارد بازیِ ترسوها با در رفتاری غیر همیارانه،  گروهی از مردم

برنده است.  ،ند و هرکدام کنار نرودکنمه شرح داده شده است دو راننده به سوی هم با شتاب حرکت میقسمت مقد

ماشین  با کندنِ فرمان ،نپذیرفتنِ شکست ن برای نشان دادنِ شجاعت خود ونابازیکیکی از  گاهی در این نوع بازی،

به که اعتمادِ خود را  (مردم) خود را نشان میدهد. این گروه از بازیکنان هایت کله شقین نهایتِ شجاعت خود و البته

. گویی چیزی برای از زنندهای خود را آتش میخانه اند،از دست دادهمقامات کاملا  نه و درمانیِپیشگیرا هایِروش

-و با علامت)قمار زندگی(  های خودآتش زدن خانهبا  بنابراین خواهند برندۀ بازی باشندتنها می دست دادن ندارند و

اه مبارزه مردم که رکشند. می ، حکومت،قدرت و ترسو نبودن خود را به رخ بازیکن مقابل ،نهیپرهز( signaling) دهیِ

 کردند. پنداشتند، از یکدیگر در این تصمیم تقلید میهای خود میطاعون را در آتش زدن خانهبا 

 یبرا یاز طاعون به عنوان فرصت ست کهکشیشی  ،پانلو رپددیگری که در این داستان مورد بحث کامو است،  بازیکن

کند. یم گنهکاران اعلام مجازات برایِجانب خداوند  را ازکند و طاعون  یخود در شهر استفاده م اهداف شبردیپ

با شدت گرفتن . نبود نیچن یعاد طیدر شرا کهاند آورده یرو جلسات دعا بهدسته دسته شهروندانِ مستاصل 

. کشیش پرپانلو در بازی شکار دمانیم مانیا یکند، و طاعون را امتحان عال یموضع را اصلاح م نی، او اطاعون

 خرگوش به فکر شکار هر چند اندک به نفع خود است.

دارد، ولی با پیش آمدن این شرایط  یخودکش قصدِ ترسداز دستگیر شدن می که است تکاریجنا کیکوتارد، 

تر و  رود، سرزندهکند و روز به روز شرایط به نفع او پیش میی شروع به فعالیت میقاچاقچ کیعنوان  اضطراری به

از  همرتکب شدو به خاطر جرمی که در گذشته  استدمدمی و  دیمشکوک ، پارانوئکوتارد، . شودیم ترثروتمند

ترس و دلهرۀ مردم موجب  ،ردیگ یکامل قرار م نهیاوران تحت قرنط ی شهرترسد. وقت یو مجازات م یریدستگ

نیروهای وقت ، طاعون نیا برعلاوه  بودند.مشترک  اتاحساس دیگر همه در این رایشود ز یکوتارد م خوشحالیِ

تجارت  یدمیاپ نیا ی. او در طتری تا دستگیریِ او بودندو دنبالِ کارهای مهم، بودرا کاملاً اشغال کرده  امنیتی

کوتارد به طور  کند.یفرار م یماریمبارزه با ب یهاتیمسئول ۀو از همدهد می ادامه بیش از پیش سودآور قاچاق را

اینکه کند. با توجه به مداوم به دکتر ریو سر میزند و اطلاعاتی راجع به وضعیت شیوع بیماری و شهر دریافت می



دکتر ریو به طور مستقیم با مسئولین و وضعیت پزشکی شهر در ارتباط است اطلاعاتِ دست اول و مفیدی برای 

در دست  فیبدون تکل یکالا مانندِ، یک بازیکنکسب مخفیانۀ دانش توسطِ  شود.پیشبرد اهداف کوتارد محسوب می

کوتارد ، رودمیی رو به پایان دمیاپ بیش از یک سال کهپس از گذشتِ . کندمیهمه را بدتر  تیوضع یکی است که

کامو در شخصیت کوتارد دلالان و سودجویان را  کند.یم کیشده و از خانه اش به سمت مردم شل وانهید و شانیپر

گیرند و با پایان آن دوباره بیش از پیش برای جامعه گیری روحیه میکشد که چطور در جریان یک همهبه تصویر می

 شوند.خطر ساز می

توان یافت که بر رفتارهای کنشگران در موقعیتی را می 26با بررسی رفتارهای همیارانه و غیر همیارانه عوامل متعدد

  جمعی  ، نفع جمعی  عمل  ، اثربخشی دیگران  همکاری  اعتماد به عواملی چونهای اجتماعی موثر بوده است. دوراهی

و   اجتماعی  ازدوراهی  ، آگاهی با دیگر کنشگران  ، ارتباطات فردگرایانه  عمل  و تنبیه  گرایانه جمع عمل  ، پاداش درازمدت

دوراهیِ اجتماعی و یا  اند کهبه این نتیجه رسیدهمحققان  اکثرِ .و تقلید از همدیگر  در آن  رفتار غیرهمیارانه  دهایپیام

 رایکنند ز ینم یهمکار یدر معضل زندان یمنطق گرانیباز» و است یانسان یهمکار معضلِمظهر  یزندان دوراهیِ

 (.18، 2007)بینمور،  «وجود ندارد یمنطق یهمکار یلازم برا طیشرا

 یمشارکت ریمنجر به رفتار غ کنانیباز گرید یواز س احتمال عدم همکاری، دوراهی زندانی یهای، در بازیبه طور کل

که ساختار  یبازده رییتغ توان بامی، یباز هینظر قیاز طر کنانیرفتار باز ینیبشیو پ یشود. با درک ساختار بازیم

 نی، اگر طرفکالای عمومی یباز یبرابه عنوان مثال در اینجا . عملکرد بهتر اندیشید یبرا یری، تدابدهد رییرا تغ یباز

عدم ، وجود دارد یهمکار عدم یبرا یامهیو جردارد نظارت  بر بازار کننده میسازمان تنظ کیمطمئن شوند که 

 آورد.و احتمال عدم مشارک را پایین می ستیغالب ن کاملاً یاستراتژ کی گرید یهمکار

 طاعون و زندگیکامو و بازی 

های شخصیتو از زبان  به طور مستقیم و غیر مستقیم گیریبه تکراری بودن بازیِ همههمواره  طاعونکامو در 

بنای طاعون بر این است که همیشه همه چیز از سر گرفته »خطاب به دکتر ریو میگوید کند. رامبر اشاره میمختلف 

، 1۹4کامو، « )شودبنابراین است که همه چیز از سر گرفته »شود و میو صفحۀ گرامافون برای دهمین بار اجرا « شود

و آنچه برایش  (1۹7کامو، « )مسئله شرافت است»او معتقد است که در بازیِ بیماری، برد و باخت مسئله نیست، (. 1۹5

آنچه انسان  داند. بلکه تمامجالب است انسان بودن است. در بازیِ طاعون و زندگی کامو زنده ماندن را پیروزی نمی

اما اگر بردن بازی همین بود، زیستن، »تواند در این بازی ببرد را در همدردی، همکاری، معرفت و خاطره میداند. می

 (.324کامو، « )آورد و محروم از آنچه آرزو دارد، چه دشوار بودداند و آنچه به یاد میتنها با آنچه انسان می
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 نتیجه .4

های در دسترس و ایجاد حالات مشابه میتوان به نتایج و اطلاعات مفیدی در پدیدهبا مدل سازیِ  در نظریۀ بازیها

که در کنترل قرار ، ای از یک پدیده مشخصآفریدن نوع ساده شده رفتارها و تعاملات اجتماعی دست یافت. در واقع با

 مورد آن پدیده مطالب مهمیدارد و به نحوی با پدیده ی پیچیده ای که قابل کنترل نیست شبیه یا همریخت است در 

مدلی مصنوعی برای بررسی حقایق معتبر در نوشتۀ آبر کامو  طاعون(. 138۹، و فالتزگراف رتیوئد)  توان آموختمی

یک مختلف  افراد از دیدگاه است کهگیری اتفاقات مهم و موثر در یک همه روایتِفرایندهای اجتماعی است. این اثر، 

بازی استفاده شده است تا محاسبات  نظریۀ از ابزارهایِ تاروای این تمرکز بر در این مقاله با. استجامعه بیان شده

برای  نوع نرمال و گستردهمنطقی بازیکنان و نحوه دستیابی آنها به اهداف خود را نشان دهد. در این راستا هر دو 

 .اندهایشان، نمایش داده شدههای استراتژیک و ارزیابی دقیق شخصیت و انگیزه های آنان از انتخابتجزیه و تحلیل

دو حالتِ  گیر،پس از تشخیص پزشکان بر وجود بیماری همه دهد کهنشان میمدل تعاملِ پزشکان و مقامات  بازسازیِ

همانطور که نتایج نشان میدهد در بازی اول، استراتژی غالب  و عدم پذیرشِ آن توسط مقامات مطرح است.پذیرش 

ای از سویِ برای مسئولین نداریم. پذیرشِ تشخیص پزشکان )چه درست و چه نادرست( منجر به پرداختِ هزینه

ی ها خواهد بود. با توجه به این که این بازمقامات است. بنابراین عدم پذیرش از سوی آنها در این بازی به سود آن

واحد تشخیصِ درست  1گیری تایید شود، در این حالت از وجود یک همه وجود دارد که احتمال این ادامه دارد و

(. این α -1شود )ها کم مییعنی به میزان بی اعتمادی و بی احترامیِ مقامات نسب به تشخیص آن ،مقدار 𝑎پزشکان، 

ای شوند اما در نهایت هزینهای نمیور به پرداختِ هزینهعدم پذیرش برای مقامات مطلوب است چراکه در ابتدا مجب

  .چند برابری بابت فراگیر شدن پندمیک باید پرداخت کنند

. کتمان حقیقت از سوی مسئولین و عدم همراهی آنان 1نتایج مطلوب در بازی دوم برای هر دو بازیکن، در دو حالت: 

از آنجاکه عمومِ حالت اول در مراهیِ آنان توسط مردم است. . انتشار اطلاعات توسط مسئولین و ه2توسط مردم و 

تواند اتفاق بیفتد؛ مانندِ عدم تنها برای عدۀ کمی از مردم که آگاهی دارند میگیر ندارند مردم تصوری از بیماری همه

ترین مطلوبهای کوچک امدادی نظیر تیم پزشکی دکتر ریو. بنابراین همراهی اقدامات و تصمیمات حکومت توسط تیم

است  نیااند کشف کردهنیز ( 2015) 27لتی و همکارنشپُکه مدل  یاز موارد یکینتیجه حالت دوم است. در این ارتباط، 

است و  ترثروم منتشر شده در مورد عفونت به سرعت منتشر شود، پاسخ افراد به اطلاعاتِ قیاطلاعات دق یکه وقت

در دسترس باشد و به سرعت به آنها منتقل شود، افراد  اطلاعات یرا محدود کند. وقت یماریتواند گسترش ب یم

، اطلاعات را در اسرع وقت، در سراسر خبرها استگذاری، اگر مقامات سنیبنابرا کنند.یعمل م حیصح وهیاحتمالاً به ش

 مردم خواهد شد.  نیثرتر در بمو بهتر و ییامر منجر به پاسخگو نیها در دسترس قرار دهند، اهیاطلاع ای
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دهد که بررسیِ دو نوعِ رفتاری، همیارانه و غیر همیارانه، در واکنش به انتشار اطلاعات در رابطه با بیماری، نشان می

وانند در کنترل شرایط موثر تهای کوچکِ غیر متمرکز در حین فراگیری میگروهائتلاف یا و ایجاد آموزش، تقلید، تنبیه 

شود زمانی است که دکتر ریو، سی طاعون ین مواردی که در ابتدایِ این وقایع نگاری مطرح میتر. یکی از مهمباشند

(. این نکته اشاره به تکراری 72کامو، کند )بزرگ تاریخ که حدود صد میلیون نفر را تا کنون کشته در ذهن مرور می

( و  71« )کنندها پیوسته مردم را غافلگیر میطاعون و جنگ»گیر دارد. اما همچنان بودن این بازی، بازیِ بیماری همه

  شود.های لازم نمیبینیبرای آنها پیش

های تکراری غالبا در دوراهی دهد که چگونه ما در این بازیاز طرفی دیگر کامو در رمان خود به وضوح نشان می

  گزینه  در انتخاب  آنی  ، جستجویِ نفعدهدرخ می  اجتماعی  دوراهی  های در اکثر موقعیتگیریم. آنچه اجتماعی قرار می

باشند   کرده  را انتخاب  همیارانه  گزینه  که  وقتی است  به  برای همه نسبت  بیشتری  که سبب زیان است  غیرهمیارانه

گفتگو  در مقایسه با رمان بیگانه، طاعون بی»نویسد: در نامۀ خود به رولان بارت می او (.یگانه و هاشمیجوادی)

هایش شرکت کرد. اگر از بیگانه تا  ری است از سرکشی انفرادی به جهان اجتماعی، اجتماعی که باید در مبارزهگذا

 .(31)کامو، « طاعون راهی در راستای تحول باشد، این تحول در جهان همبستگی و مشارکت است
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